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TONOTOPÍA

https://www.medel.com/
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A. James Hudspeth, Robert Fettiplace and Christine Petit

“for their pioneering work on the molecular and neural mechanisms of hearing.”

2018 KAVLI PRIZE IN NEUROSCIENCE

http://kavliprize.org/prizes-and-laureates/prizes/2018-kavli-prize-neuroscience
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DIFERENCIAS INTERAURALES PARA LOCALIZACIÓN SONORA
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TECNOLOGÍAS ACÚSTICA 3D: ACTUALIDAD
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TECNOLOGÍAS ACÚSTICA 3D: TENDENCIAS
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EJEMPLOS DE APLICACIÓN

▸ En esta conferencia 

▸ Telecomunicaciones: Telepresencia 

▸ Robótica: Audición artificial 

▸ Durante el conversatorio 

▸ Medicina: Audición asistida 

▸ Patrimonio intangible: Registro de paisajes sonoros 3D
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TELEPRESENCIA
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LINEAS DE INVESTIGACIÓN EN UNIVERSIDAD DE TOHOKU �14



TELEPRESENCIA AUDITIVA �15



EL SISTEMA SENZI PARA GRABACIÓN Y REPRODUCCIÓN DE SONIDO 3D �16



REGISTRO Y REPRODUCCIÓN DE SONIDO 3D PARA TELEPRESENCIA
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23RD INT. CONF. ARTIFICIAL REALITY AND TELEXISTENCE, TOKYO, JAPAN, 2013
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INTERNATIONAL CONGRESS ON ACOUSTICS, 2013, MONTREAL, CANADA
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PLANES HACIA EL FUTURO: TELEPRESENCIA MULTISENSORIAL �20



AUDICIÓN 
ARTIFICIAL
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PROBLEMA

RECONOCIMIENTO DE ENTORNOS DINÁMICOS Y COMPLEJOS
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PROBLEMA

UN ROBOT NECESITA PROCESAR MUCHOS TIPOS DE SEÑALES
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LA INFORMACIÓN ACÚSTICA ES MENOS AFECTADA POR LA OCLUSIÓN
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ARREGLOS DE MICRÓFONOS DE ACUERDO A LA FORMA DEL ROBOT

Audio 3D convencional Audición artificial
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LOCALIZACIÓN E IDENTIFICACIÓN DE FUENTES SONORAS

Identificación 
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(sensado)
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TENDENCIAS EN NEUROCIENCIA COMPUTACIONAL

Conectoma Redes 
complejas

Estructura: conexión biológica  

Función: asociación estadística

Diagnosis

D. S. Bassett and O. Sporns, “Network neuroscience,” Nat. Neurosci., vol. 20, p. 353, Feb. 2017.
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AUDICIÓN ARTIFICIAL INSPIRADA EN LA AUDICIÓN HUMANA
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HACIA UNA ENTORNO PARA PERCEPCIÓN MULTISENSORIAL ARTIFICIAL
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GRACIAS POR SU ATENCIÓN

César D. Salvador 
cesardsalvador.github.io 
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